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	TECNOLOGIA

PRIMO BIENNIO

	1^ competenza

PROGETTARE E REALIZZARE SEMPLICI MANUFATTI E STRUMENTI SPIEGANDO LE FASI DEL PROCESSO

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	L’alunno è in grado di:

a. Utilizzare materiali ed attrezzi coerentemente con le caratteristiche e le funzioni proprie dei medesimi.

b. Realizzare semplici manufatti, seguendo una metodologia progettuale, le istruzioni e rispettando i fondamentali requisiti di sicurezza.

c. Spiegare, utilizzando un linguaggio specifico, le tappe del processo e le modalità con le quali si è prodotto il manufatto.
	E conosce;

a. Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni.

b. Modalità di manipolazione dei materiali più comuni.

c. Oggetti e utensili di uso comune e la loro funzione.

d. Riutilizzo e riciclaggio dei materiali.

e. Procedure di utilizzo sicuro di utensili comuni.


	2^ competenza

UTILIZZARE CON DIMESTICHEZZA LE PIÙ COMUNI TECNOLOGIE, IN PARTICOLARE QUELLE DELL'INFORMAZIONE E DELLA COMUNICAZIONE, INDIVIDUANDO LE SOLUZIONI POTENZIALMENTE UTILI AD UN DATO CONTESTO APPLICATIVO, A PARTIRE DALL'ATTIVITÀ DI STUDIO

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	L’alunno è in grado di:

a. Utilizzare le più comuni tecnologie, soprattutto in riferimento agli impianti domestici.

b. Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi.
	E conosce;

a. Le semplici applicazioni tecnologiche quotidiane.

b. I principali dispositivi informatici di input ed output.

c. I principali software applicativi.




	3^ competenza

ESSERE CONSAPEVOLE DELLE POTENZIALITÀ, DEI LIMITI E DEI RISCHI DELL'USO DI TECNOLOGIE, CON PARTICOLARE RIFERIMENTO AL CONTESTO PRODUTTIVO, CULTURALE E SOCIALE IN CUI VENGONO APPLICCATE

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	L’alunno è in grado di:

a. Riconoscere le principali fonti di pericolo in casa, a scuola e nei luoghi frequentati nel tempo libero.
	E conosce;

a. Modalità d’uso in sicurezza degli strumenti più comuni.




