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	MUSICA

TERZO BIENNIO

	COMPETENZA N. 1

Eseguire in modo espressivo, collettivamente e individualmente, brani vocali e/o strumentali di diversi generi e stili avvalendosi anche di strumentazioni elettroniche 

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	Lo studente è in grado di:

a. Intonare per imitazione semplici brani musicali, scale diatoniche o pentafoniche e facili intervalli

b. Utilizzare con diversi gradi di precisione ritmica, intonazione ed espressività la propria voce e il corpo per cantare i brani appresi o per attività di improvvisazione

c. Eseguire semplici ritmi o melodie per imitazione e per memoria, individualmente o in gruppo, utilizzando anche la gestualità o il movimento corporeo

d. Sviluppare l’abilità manuale, l’autocontrollo e il superamento dell’emotività nell’uso della voce e del corpo 
	E conosce:

a. I suoni della scala diatonica e pentafonica per moto congiunto e per piccoli intervalli

b. La propria voce, la tecnica per intonare, un repertorio di moduli ritmici, desunti da filastrocche, conte, proverbi, non-sense ed altro

c. Repertorio di semplici brani a una o più voci, vocali e/o strumentali

d. La corrispondenza gesto-suono


	COMPETENZA N.2
Riconoscere ed analizzare elementi formali e strutturali costitutivi del linguaggio musicale facendo uso della notazione tradizionale, di altri sistemi di scrittura e di un lessico appropriato

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	Lo studente è in grado di:

a. Riconoscere e rappresentare la pulsazione di un brano, le variazioni di altezza e durata evidenziandole con i movimenti del corpo e riproducendole con la voce e con semplici strumenti ritmici.

b. Leggere e scrivere semplici ritmi e melodie utilizzando notazioni non convenzionali e/o tradizionali.

c. Conoscere il lessico proprio del linguaggio musicale.

d. Conoscere le durate delle note e delle pause e i segni grafici che le rappresentano

e. Analizzare le funzioni della musica nei contesti storico-sociali. 
	E conosce:

a. La pulsazione; i parametri del suono: altezza, durata, timbro, intensità

b. Semplici elementi formali e strutturali di un evento o opera musicale ascoltata.

c. La macro struttura di un semplice brano musicale (elementi agogici, dinamici ed espressivi).

d. Diversi sistemi di notazione musicale (informali e tradizionali)

e. Utilizzare correttamente la terminologia musicale.


	COMPETENZA N.3
Conoscere e analizzare opere musicali, eventi, materiali, anche in relazione al contesto storico-culturale e alla loro funzione sociale

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	Lo studente è in grado di:

f. Riconoscere e rappresentare la pulsazione di un brano, le variazioni di altezza e durata evidenziandole con i movimenti del corpo e riproducendole con la voce e con semplici strumenti ritmici.

g. Leggere e scrivere semplici ritmi e melodie utilizzando notazioni non convenzionali e/o tradizionali.

h. Conoscere il lessico proprio del linguaggio musicale.

i. Conoscere le durate delle note e delle pause e i segni grafici che le rappresentano

j. Analizzare le funzioni della musica nei contesti storico-sociali. 
	E conosce:

f. La pulsazione; i parametri del suono: altezza, durata, timbro, intensità

g. Semplici elementi formali e strutturali di un evento o opera musicale ascoltata.

h. La macro struttura di un semplice brano musicale (elementi agogici, dinamici ed espressivi).

i. Diversi sistemi di notazione musicale (informali e tradizionali)

j. Utilizzare correttamente la terminologia musicale.


	COMPETENZA N.4
Improvvisare, rielaborare, comporre brani vocali e/o strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici schemi ritmico-melodici, integrando altre forme artistiche quali danza, teatro, arti plastiche e multimedialita

	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	Lo studente è in grado di:

a. Utilizzare con proprietà ed espressività la voce e gli strumenti musicali melodici e/o ritmici per realizzare semplici improvvisazioni melodiche e ritmiche.

b. Improvvisare sequenze ritmiche e melodiche a partire da stimoli di diversa natura (musicali, grafici, pittorici, poetici…)

c. Usare in modo appropriato materiali multimediali. Conoscere le principali tecnologie digitali utilizzabili in campo musicale.

d. Creare sonorizzazioni ispirate ad ambienti e stati d’animo.
	E conosce:

a. La progettazione e la realizzazione di un messaggio musicale autonomo o associato ad altri linguaggi

b. Improvvisazioni su scala pentafonica. Tecniche e strategie di elaborazione musicale

c. I materiali multimediali e le principali tecnologie digitali utilizzabili in ambito musicale

d. Il legame tra produzione sonora e suoni dell’ambiente o suoni rappresentativi di emozioni


